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Celem nauczania przedmiotu jest przekazanie Studentom wiedzy na temat fun-
damentalnych pojeé informatyki oraz przedstawienie idei kluczowych rozwigzan
stosowanych w praktyce, w zakresie inzynierskich obliczen symbolicznych, projek-
towania i dzialania stron internetowych, programowania obliczeni numerycznych
oraz gromadzenia i wydobywania informacji z relacyjnych baz danych. Realiza-
cja przedmiotu umozliwi przysztemu inzynierowi latwiejsze odnalezienie sie w
spoleczenstwie technicznym, Swiadome wykorzystanie dostarczanych przez infor-
matyke srodkéw i narzedzi oraz kontynuowanie jej zgltebiania samodzielnie lub w
ramach przedmiotéw specjalnosciowych.

Przedmiot obejmuje zwiezle, syntetyczne przedstawienie gtéwnych pojeé infor-
matycznych - jego rola jest zbudowanie szerokiego stownika pojeé zwigzanego ze
wspolczesnymi technologiami informatycznymi oraz przedstawienie idei kluczo-

Cele przedmiotu: wych rozwiazan stosowanych w praktyce. Po zrealizowaniu przedmiotu student

potrafi wykorzysta¢ narzedzia informatyki do inzynierskich obliczeni symbolicz-
nych, opracowac prosta strone internetowa, zaprogramowac ciag obliczen (rowniez
cyklicznych) w wybranym jezyku programowania, zaprojektowaé relacyjna baze
danych i wydoby¢ z bazy danych wymagane informacje wykorzystujac jezyk SQL.
Zadania te realizowane sa w ramach éwiczen laboratoryjnych jak i samodzielnie
lub grupowo wykonywanych projektow.

Przedmiot obejmuje swym zakresem certyfikacje zewnetrzng ECDL-core oraz
ECDL-advanced "Bazy danych". Jego realizacja moze by¢ postrzegana jako
pierwszy krok w przygotowaniu do trudniejszych egzaminow certyfikujacych: Mi-
crosoft IT Academy MTA 98-361 Software Development Fundamentals oraz MTA
98-364 Database Fundamentals. Test konicowy kursu wzorowany jest na pytaniach
pochodzacych z tych egzaminow.

Literatura:

1. Wilton P., Colby J. 2005 SQL. Od podstaw Helion, Gliwice

2. Harel D. 2003 Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika WNT, Warszawa

3. Brookshear J.G 2003 Informatyka w ogélnym zarysie. WNT 2003. WNT, War-
szawa

4. Walkenbach J. 2013 Programowanie w VBA dla bystrzakow Helion, Gliwice
5. Dabkowski J., Molenda K. 2004 Cwiczenia z baz danych CCNS, Krakow
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dzajace (wymaga- Technologia informacyjna, Matematyka
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2 EFEKTY KSZTALCENIA (EK) DLA MODULU — PRZEDMIOTU
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dobiera wtasciwe metody i algorytmy do rozwiazywa- InzA U017
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3 SZCZEGOLOWY OPIS MODULU — PRZEDMIOTU

Symb‘ol Tresci ksztalcenia Liczba godzin Ocena
efektow o
W Q
k§ztalce- @ o ;
nia dla ] S g
N
modulu © 3 v ©
g S @ S @
(EK) = Ry, & o= 2
S @ g =] S}
= 5 z g &
) ) 5 S
~ 2 S &
Reprezentacja informacji w komputerze. System binarny,
szesnastkowy. Reprezentacja liczb (naturalnych, catkowi-
IsGO_1_ Wtych, utamkowych), informacji tekstowych (ASCII, Uni-
IsGO_1 W2ode) i graficznych (bitmapowa i wektorowa). Kompre- w 1.00 1 2.00 302|703
sja danych, kontrola integralnosci danych (bit parzystosci,
CRC, MD5). Szyfrowanie informacji i podpis cyfrowy.
Architektura komputera. Logika i algebra Boole’a. Bram-
ki i przerzutniki. Pamie¢ RAM i pamie¢ masowa. Kon-
cepcja komputera (von Neumanna). Jednostka centralna
IsGO_1_ Wt pamie¢ - magistrale - urzadzenia wej$cia/wyjscia. Kon-
IsGO_1 W2epcja programu sktadowanego w pamieci. Jezyk maszy- w 1.00 | 2.00 302|703
nowy (idea). Wykonanie programu. Komunikacja z inny-
mi urzadzeniami. Inne architektury komputerow (CISC,
RISC, komputery wieloprocesorowe).
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Systemy operacyjne i sieci komputerowe. Systemy jedno-
i wieloprocesorowe. Architektura systeméw operacyjnych.
Pojecie procesu i watku. Podsystemy: plikow, zarzadza-
IsGO_1_ Whia procesami, obstugi urzadzen wejscia/wyjscia. Klasyfi-
IsGO_1 WXkacja sieci komputerowych. Sieci lokalne. Internet - adre- w 1.00 | 2.00 302|703
sy internetowe, domeny. Najwazniejsze protokoty siecio-
we. Warstwowa budowa sieci (model ISO-OSI i TCP/IP).
Bezpieczenistwo i anonimowo$é w sieci.
Algorytmy. Pojecie algorytmu i problemu (zadania) al-
gorytmicznego. Formy prezentacji algorytmu. Struktury
GO 1 Wfteruj@ce: instrulfcja p'odstawienia, blok instrukcji, wa-
GO~ l—w,funkowy wybor, iteracje. Wybrane klasyczne algorytmy: | W 1.00 | 2.00 302 703
— — | algorytm Euklidesa NWD, proste sortowanie, wyszuki-
wanie sekwencyjne i binarne. Rekurencja. Efektywnosé i
poprawnosé algorytmoéw. Problemy obliczeniowo trudne.
Jezyki programowania podstawowe pojecia: zmienna, sta-
la, literal, typ danych, struktury danych (tablice, rekor-
dy). Instrukcje sterujace. Procedury i funkcje, argumenty
i zwracane wartosci. Programowanie imperatywne a de-
IsGO_1 WZXklaratywne. Paradygmaty programowania: programowa-
IsGO _1 Waie strukturalne i obiektowe. Pojecie obiektu, klasy. Idea w 6.00 | 6.00 302 703
hermetyzacji i dziedziczenia. Gramatyki i jezyki formalne,
diagramy sktadniowe - notacja BNF. Proces wytwarza-
nia oprogramowania: translacja, konsolidacja i tadowanie.
Zintegrowane $rodowiska programistyczne.
GO 1 W Organizacja i przetwarzanie danych. Podstawowe struk-
GO 1 Wy danych (idee): tablice, listy, stos, kolejka FIFO, | W 2.00 | 6.00 302 | 703
s . o
— — | 'struktury drzewiaste, grafy, pliki.
Bazy danych. Warstwowa implementacja baz danych. Mo-
GO 1 VVldel relacyjny. Operacje na relacjach: selekcja, projekcja,
GO 1 W laczenie. Podstawy jezyka SQL (wybrane instrukcje: SE- | W 6.00 | 6.00 302 | 703
- = ECT, INSERT, DELETE, UPDATE). Integralnos¢ ba-
zy danych.
Mozliwosci maszyn algorytmicznych. Inteligencja i kom-
IsGO_1_ Wlputery. Test Turinga. Rozpoznawanie obrazéw. Wniosko-
IsGO_1 W2vanie i systemy ekspertowe. Drzewa wyszukiwania. Heu- | W 2.00 | 4.00 302 | 703
IsGO_ 1 K2rystyki. Sztuczne sieci neuronowe. Algorytmy genetyczne.
Zastosowania metod sztucznej inteligencji.
Suma godzin: 20.00 30.00 — —
Formutowanie probleméw obliczeniowych i rozwigzywanie
IsGO_1_Ulich za pomocg oprogramowania CAS (Computer Algebra
IsGO_1 TU2Systems) do obliczeni symbolicznych (MatLab, MAXIMA, | CP | 2.00 | 2.00 201 | 703
IsGO_1_K1WolframAlpha, Geogebra, ...) - przyktad dostosowany do
OZEiGO
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%288—1—8 ;Tworzenie prostych stron internetowych: Znaczniki
GO 1 K 1HTML, style CSS, grafika - projekt zespolowy, temat | CP 3.00 | 3.00 202 703
ISGO:I:KQZWIadzany z OZEiGO
Projektowanie i analiza prostych algorytméw - schematy
blokowe i pseudokod. Instrukcje sterujace jezykoéw pro-
IsGO 1 Ulgramowania: podstawienie, warunkowy wybdr, oblicze-
IsGO_1_ Uz2nia cykliczne, funkcje i procedury (na przykladzie VBA | CP 10.00 | 10.00 403 | 703
IsGO_1 K1Excel). Implementacje algorytméw numerycznych operu-
jacych na danych zapisanych w arkuszu kalkulacyjnym.
Przyktady bezposrednio zwigzane z OZEiGO
rojektowanie relacyjnych baz danych i notacja ER. Prze-
IsGO 1 W . . . .
GO 1 wgWarzanie informacji w relacyjnych bazach danych - jezyk
GO 1 KI QL. Normalizacja schematéow relacyjnych baz danych. | CP 10.00 | 10.00 202 | 703
IsG O—I—B:beealizacja projektu (zespolowego) opracowania relacyjnej
—"—"["bazy danych w obszarze zastosowann OZEiGO
Suma godzin: 25.00 25.00 — —
4 STATYSTYKA MODULU — PRZEDMIOTU
. . . Liczba go-
Liczba godzin nakladu pracy studenta i punkty ECTS dzin ECTS
Liczba godzin (punktow ECTS) - zakres obowiazkowy 0 0
Liczba godzin (punktow ECTS) - zakres do wyboru 0 0
Laczna liczba godzin (punktow ECTS), ktora student uzyskuje poprzez bezpo-
) . . S 0 0
$redni kontakt z nauczycielem akademickim
Laczna liczba godzin (punktow ECTS), ktora student uzyskuje na zajeciach prak- 0 0
tycznych np. laboratoryjne, projektowe, terenowe, warsztaty
Przewidywany naklad pracy wlasnej (bez udzialu prowadzacego lub z udziatem
. . . ! . 0 0
w ramach konsultacji) konieczny do realizacji zadan programowych przedmiotu
Liczba godzin (punktow ECTS) - obszar ksztalcenia w obszarze nauk rolniczych, 0 0
lesnych i weterynaryjnych
Liczba godzin (punktow ECTS) - obszar ksztalcenia w obszarze nauk technicz- 0 0
nych
Liczba godzin (punktow ECTS) - obszar ksztalcenia w obszarze nauk spotecznych | 0 0

5 KRYTERIA OCENY

’ EFEKT KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU —




NA OCENE 2.0 nie wymienia zadnych poje¢ z zakresu informatyki i jej zastosowarn w technice
NA OCENE 3.0 wymienia niektore podstawowe pojecia z zakresu informatyki i jej zastosowan w tech-
nice
NA OCENE 3.5
NA OCENE 4.0 d'eﬁnluje wiekszos$¢ podstawowych pojeé z zakresu informatyki i jej zastosowan w tech-
nice
NA OCENE 4.5
NA OCENE 5.0 definiuje wickszo$¢ podstawowych poje¢ z zakresu informatyki i jej zastosowan w tech-
ko nice, wyjasnia wzajemne zwiazki miedzy nimi, potrafi poda¢ przyktady praktyczne
EFEKT KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU —
NA OCENE 2.0 nie zna zadnych zasad cyfrowej reprezentacji informacji i jej przetwarzania
NA OCENE 3.0 zna w stopniu po@st'awowym. .nlektore fundamentalne zasady cyfrowego reprezentowa-
nia i przetwarzania informacji
NA OCENE 3.5
NA OCENE 4.0 zna wiekszo$¢ zasad cyfrowego reprezentowania i przetwarzania informacji
NA OCENE 4.5
zna zasady cyfrowego reprezentowania i przetwarzania informacji i potrafi wskazaé¢ oraz
NA OCENE 5.0 o .
uzasadnié ich praktyczne wykorzystanie
EFEKT KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU —
NA OCENE 2.0 nie potraf} .do.bra.é 2a('1nych metod i algorytmoéw do rozwigzywania probleméw informa-
tycznych i inzynierskich
dobiera wlasciwe, ale nie optymalne metody i algorytmy do rozwiazywania niektérych
NA OCENE 3.0 . c L .
prostych probleméw informatycznych i inzynierskich
NA OCENE 3.5
NA OCENE 4.0 dobiera w.hfjxscflwe' met.ody i algorytmy do rozwiazywania prostych probleméw informa-
tycznych i inzynierskich
NA OCENE 4.5
dobiera wlasciwe metody i algorytmy do rozwiazywania probleméw informatycznych i
NA OCENE 5.0 ... . . . . . ..
inzynierskich o wiekszej skali zlozonosci
EFEKT KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU —
NA OCENE 2.0 nie stf)sul]e. zadnych narzedzi informatyki do projektowania i rozwiazywania probleméow
inzynierskich
NA OCENE 3.0 stosuje niektére narzedzia informatyki do projektowania i rozwiazywania probleméw
ko inzynierskich, wykorzystujac ich podstawowsg funkcjonalnosé
NA OCENE 3.5
NA OCENE 4.0 stgsuje narzedzia informatyki do projektowania i rozwiazywania probleméw inzynier-
skich
NA OCENE 4.5
NA OCENE 5.0 stosuje zaawansowane narzedzia informatyki do projektowania i rozwiazywania proble-
5o moéw inzynierskich, w stopniu rozszerzonym
EFEKT KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU —
NA OCENE 2.0 nie wykazuje postawy sumiennego i rzetelnego podejscia do zleconych zadai, nie rozu-
k2 mie potrzeby samodoskonalenia si¢ i ksztalcenia przez cale zycie
wykazuje postawe sumiennego i rzetelnego podejscia do zleconych zadan, z nieznaczny-
NaA OCENE 3.0 mi i akceptowalnymi uchybieniami, nie do korica rozumie potrzeby samodoskonalenia
sie i ksztalcenia przez cale zycie
NA OCENE 3.5
wykazuje postawe sumiennego i rzetelnego podejscia do zleconych zadan, rozumie ko-
NA OCENE 4.0 . . .. L
niecznos¢ samoksztalcenia i samodoskonalenia sie
NA OCENE 4.5
wykazuje postawe sumiennego i rzetelnego podejécia do zleconych zadan, wykonujac je
NA OCENE 5.0 w sposOb ponadstandardowy, rozumie koniecznos¢ samoksztalcenia i samodoskonalenia

sie

EFEKT KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU —




NA OCENE 2.0 Nie ma dylematéw zwiazanych z wykonywaniem zawodu

NA OCENE 3.0 Identyfikuje i ale nie rozstrzyga dylematoéw zwigzanych z wykonywaniem zawodu

NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0 Identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwiazanych z wykonywaniem zawodu

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0 Identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwiazanych z wykonywaniem zawodu, poszukujac

rozwiazan optymalnych




SYMBOLE ZASTOSOWANE W KARCIE PRZEDMIOTU

Formy zajec
Korespondujg z metodami dydaktycznymi (dyskusja, projekt, doswiadczenie/eksperyment /wykonanie
czynnosci, rozwiazazywanie problemu, studium przeypadku, analiza i ocena tekstéw zréodtowych

1 wyktad

11 éwiczenia audytoryjne
21 ¢wiczenia projektowe
22 ¢wiczenia laboratoryjne
23 warsztaty

24 ¢éwiczenia terenowe

31 ¢wiczenia seminaryjne

32 seminarium dyplomowe
33 konserwatorium

...,1 eLL — zajecia e-learning
34 lektorat

35 wychowanie fizyczne

Oceny formujace (Of)

101 sprawdzian wiedzy

201 sprawdzian umiejetnosci: wykonania zadania
obliczeniowego, analitycznego, czynnosci,
wypracowania decyzji

202 zaliczenie projektu (indywidualne, grupowe)

203 zaliczenie raportu/sprawozdania z prac
laboratoryjnych /éwiczen praktycznych (indywidualne,
grupowe)

301 ocena prezentacji ustnej, umiejetnosci wypowiedzi
ustnej, udzielania instruktazu

302 ocena zaangazowania w dyskusji, umiejetnosci

podsumowania warto$ciowania

403 zaliczenie/ocena pracy pisemnej, recenzji, eseju
501 zaliczenie dziennika praktyk

601 ocena umiejetnosci pelnienia natozonej funkeji

w zespole

Ocena podsumowujaca (Of)

701 egzamin (zaliczenie konicowe) pisemny
ograniczony czasowo

707 test jednokrotnego wyboru

703 test wielokrotnego wyboru

711 rozwigzanie zadania problemowego, analiza
przypadku

721 demonstracja praktycznych umiejetnosci

731 egzamin ustny (zaliczenie koricowe ustne)
...,1 z dostepem do podrecznikow

...,2 bez dostepu do podrecznikow

741 praca dyplomowa




